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tHigh-tech:

Telé enrelief, écran
souple et e-qunlaI sont
pour bientot

Malgré la tourmente boursiére, le rythme des investissements en
R & D reste soutenu. Internet, téléphones mobiles, jeux vidéo. ..

Les géants du secteur aussi bien que les start-up débordent de projets.

on nom: iRobiQ.

Congu par Orange

dans son labo de

Rennes, ce petit ro-

bot domestique fa-

briqué par le spécia-
liste coréen Yujin Robot est
capable de lire a voix haute des
e-mails, de surveiller un appar-
tement en I'absence de ses occu-
pants, de diffuser des dessins
animés sur son écran pour occu-
per les enfants... «Et ce n’est
qu'un début, assure Pascal La-
touche, directeur des nouveaux
concepts au département re-
cherche et développement
d’Orange. Lorsque iRobiQ sera
commercialisé, dans trois a cing
ans, il saura faire des dizaines
d’autres choses.»

Alimage de I'opérateur fran-
cais, qui a investi 900 millions
d’euros en recherche I'an der-
nier, les spécialistes du high-
tech sont lancés dans une folle
course a 'innovation. Bien str,
le secteur n’échappe pas a la
crise: HP, le plus gros fabricant
mondial de PC, vient ainsi d’an-
noncer 5 700 suppressions de
postes en Europe. Mais de
nombreuses firmes ont compris
que sortir de nouveaux produits
était le moyen le plus stir de re-
nouer avec la croissance. Alors
elles appuient sur I’accéléra-
teur. Microsoft a ainsi prévu de
consacrer 9 milliards de dollars
ala R & D cette année, un

an MNanital nillat 20N0

record. Le géant de Seattle mul-
tiplie les projets: un nouveau
moteur de recherche (Bing), un
nouveau systeme d’exploitation
pour les PC (Windows 7), une
table tactile (Surface)... La
firme s’appréterait méme a lan-
cer un mobile, baptisé Pink,
pour contrer I'iPhone!

AMAZON INVENTE
LE PREMIER QUOTIDIEN
ELECTRONIQUE

Aprésle livre, voicile journal.
Dopé par le succes du Kindle,
son bouquin électronique dont
il a déja écoulé 500 000 exem-
plaires, 'américain Amazon
vient d’en lancer une deuxiéme
version aux Etats-Unis, qui per-
met cette fois de télécharger
n’importe quel journal en for-
mat PDF via une liaison 3G. Ce
DX est doté d’un écran en noir
et blanc de prés de 25 centimé-
tres et aussi fin qu’un magazine.
Idéal pour lire dans le métro.
Son prix est élevé: 489 dollars.
Mais trois quotidiens améri-
cains, dont le «New York Ti-
mes», ont décidé de lancer cet
été une offre d’abonnement
couplée a I'achat d’un Kindle
DX. Ce qui devrait réduire
leurs frais, car 'impression et la
livraison représentent les deux
tiers des coiits de fabrication
d’un journal. Amazon n’est pas
seul sur le coup: au total, selon
le cabinet iSuppli, le marché

des livres électroniques devrait
passer de 1,1 million d'unités en
2008 a 20 millions en 2012, no-
tamment grace a I'arrivée de la
couleur et des écrans souples.
Fujitsu a déja lancé au Japon un
écran de 20 centimétres, bap-
tisé FLEPia, capable d’afficher
260 000 couleurs. Mais il est
vendu prés de 100 000 yens, soit
750 euros. De méme, la start-up
américaine FirstPaper déve-
loppe, en partenariat avec le
groupe de médias Hearst, un
modéle en couleur, tactile et to-
talement souple. Arrivée pré-
vue en 2010 ou 2011.

UNE START-UP CHTI CREE
UN APPAREIL QUI PREND
DES PHOTOS A 360 DEGRES

Imaginez un cliché capable
de reproduire tout ce qui en-
toure le photographe. Cette
prouesse, c’est a une start-up
nordiste qu’on la doit. Créée en
avril 2008, Giroptic a mis au
point un appareil capable de
prendre des photos panorami-
ques a 360 degrés. Lidée: un
objectif équipé d’un miroir
convexe est juché sur un petit
boitier doté d’un écran de
contrdle. Lors du déclenche-
ment, 'appareil prend la photo
sous différents angles, 'ensem-
ble étant reconstitué par un lo-
giciel développé par la start-up.
Au total, Giroptic a investi pres
Suite page 62 »

MICROSOFT

eptans! Clest le
temps qu'il a fallu a
une centaine d’ingé-
nieurs de Microsoft
pour developper Surface.
Cette table est dotée d'un
¢cran tactile de 76 centi-
metres. Bardée de caméras
infrarvuge, équipée d'en-
ceintes stéréa, dotée de
liaisons Wi-Fi et Bluetooth,
elle est capable de détecter
plusieurs dizaines de mou-
vements simultanés sur son
ecran, «(n peut I'u
a plusieurs, pour reg
et classer des photos,
s'affromter a des jeux vidé

Olivier Bessieres, directeur
du développement chez
Microsoft France. Son
prix? 11000 euros. Du
coup, elle est réservée
pour le moment aux entre-
prises. Mais une version
grand public devrait sortir
d'icia 2012 ou 2013,

Sa surface supparte une
pression de 100 lulos
F..llt d'un emm :

PHOTOS - €. BEAUREGARD POUR CARTAL - [LR
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La table reconnait plusieurs Sous I'ecran, des caméras La synchronisation avec Plus de 100 applications
actions simultanément captent les mouvements un PC est automatique sont déja disponibles

A la différence d'un iPhone, Cing cameras & infrarouge Il suffit de poser sur la tacle Ca produit, par son prix

qui reconnait seulement reperent les deplacements un appareil phato, un PC {11000 ewrns), est d'abord
reux points de contact, cet des doigts dés que ou un mabile pour téls- destiné aux entreprises (Barclays
ecran st capable de traiter ceux-ci approchent a charger contacts, photos et BMW I'ont déja achets).
jusqu’a 80 mouvements moins de 2 centimetres ou agznda par lizison La version grand public suivra
ce doigts en meéme temps de la table. Bluetoath au Wi-Fi. dans deux ou trois ans,
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] ngh-tech (suite) I

» Suite de la page 60

de 1 million d’euros pour mettre
au point sa trouvaille, lancée en
février. A 699 euros, elle n’est
pas donnée. Certains profes-
sionnels, notamment dans I'im-
mobilier, ’ont néanmoins vite
adoptée: ils peuvent par exem-
ple créer en quelques clics des
‘ visites virtuelles d’apparte-

ments. La police scientifique se-
rait aussi intéressée pour pren-
dre des clichés panoramiques
de scénes de crime. La start-up
espére en écouler au moins un
millier d’exemplaires dés 2009.

A Nano Touch de Microsoft :
un écran tactile qui sc pilote en |
touchant fe dos de Uappareil. | POUR 100 DOLLARS,
I UNE BORNE WI-FI
QUITIENT DANS LA POCHE

Appelé MiFi, ce boitier pas
plus grand qu’une carte de cré-
dit transforme le signal 3G de
'opérateur téléphonique améri-
cain Verizon en petit réseau Wi-
Fi sur lequel on peut connecter
jusqu’a cing ordinateurs. Congu

et vendu 100 dollars avec un
abonnement 3G, ce gadget tout
juste commercialisé aux Etats-
Unis intéresse les petits malins:
en se connectant avec I'iPod
Touch (qui a le format d’un
iPhone et comporte micro et
casque), on peut téléphoner sur

A Le nouveau Kindle DX

Skype sans avoir a rester pres
d’Amazon va permetire de d’un spot Wi-Fi, en bougeant
télécharger des quotidiens. comme avec un vrai mobile!
T LE TAIWANAIS ASUS MET
AU POINT LE MINI-PC DOTE
D’UN MAXI-ECRAN

Friand d’innovations depuis
qu’il a lancé le premier mini-PC
en 2008, Asus a dévoilé en jan-
vier un nouveau programme de
recherche sur les ordinateurs
portables, baptisé Origami, en
référence a I'art asiatique du
pliage de papier. Le point com-
mun des concepts présentés par
le fabricant est en effet la modu-
larité, comme ce PC a double
écran tactile (photo ci-contre),
qui pourrait fonctionner soit
comme un portable classique,
soit comme un livre électroni-

Version grand écran

-C Asus travaille sur un projet ori-
ginal, appelé Origami: le PC sera
doté de deux écrans tactiles, I'un

pouvant devenir un clavier virtuel.

par la start-up Novatel Wireless |

LES JEUX VIDEO ET

a firme californienne Nvidia,
numérn | mondial de la carte
graphique, vient de lancer un
kit qui denne un véritabie
effet 3 D & la petite lucarne. Le
procédé est le suivant ; sur I'écran
l 0 hmz défilent tour a tour des
$ pnurl il droit et 'eeil
i i raison de 60 par seconde.
Lutlllsateur porte des lunettes
dont les verres s"obscurcissent en
alternance, au méme rytime, Un
transmetteur infrarouge synchro-
nise le tout... et latélé se trans-
forme en fenétre ouverte sur un
monde quasi réel. Le tout, facturé

47Y euros, permet de se plunger
dan-. un vaste catalogue de jeux et

3D. Prochaine ét
annance pour N
version de «
dant la rev

lée «profondeur

technique esten test: a
d'une démenstratio

noyer a purtée de main!

PHOTOS ; E ROBERT POUR CAPTEAL - COLLECTION CHRISTOPHEL

que affichant deux pages d’un
coup. Lune des pistes présen-
tées explore aussi la possibilité
d’un ordinateur formé de quatre
«battants» articulés, une sorte
d’accordéon capable de former
un PC, ou deux, ou encore une
grande tablette plate avec grand
écran. Aucune date de commer-
cialisation n’a été€ dévoilée pour
ces projets ébouriffants.

UN HAUT-PARLEUR
SOUPLE ET PAS PLUS EPAIS
QU'UNE FEUILLE

Trois couches de matériaux
composites, un courant élec-
trique pour provoquer une vi-
bration sur celle du milieu:
voila comment les chercheurs
de 'université de Warwick
(Royaume-Uni) ont inventé le
Flat Flexible Loudspeaker, un
haut-parleur souple aussi fin
qu'une feuille d’alu (0,25 milli-
métre). Avantage sur 'enceinte
classique: le son est diffusé par
toute la surface, et pas seule-
ment par un point central. Et
cela sans perte de qualité. Le

¢. tes films: on
une etonnante
», En atten-

dire la création 'images en relicf
non plus «derriére» 'écran, mais
entre le poste et le spectateur. La

dans les
locaux de Capital, les journalistes
se sont surpris & vouloir toucher
les ubjets qui semblaient tour-

EW

prototype ayant fait ses preuves,
les premicres applications sont
attendues pour 2010: on pourra
’accrocher au mur comme un
tableau, I'intégrer au plafond
d’une voiture ou 4 un panneau
publicitaire.

LG LOGE UN TELEPHONE
MOBILE QUADRIBANDE
DANS UNE MONTRE

James Bond devrait 'adorer.
En janvier, le fabricant coréen
LG a dévoilé un prototype de
téléphone en forme de montre,
nommé Touch Watch Phone,
qui est un chef-d’ceuvre de mi-
niaturisation. Rien a voir avec
les gadgets déja existants. Do-
tée d’un écran tactile en verre
trempé de 3,4 centimetres, cette
tocante futuriste de seulement
1,4 centimétre d’épaisseur n’a
au contraire rien a envier aux
vrais téléphones haut de
gamme : quadribande, elle per-
met de surfer sur le Net via les
réseaux 3G, d’écouter de la mu-
sique grace a des écouteurs
Bluetooth, de regarder des
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vidéos... La Watch Phone de
LG est méme équipée d’un lo-
giciel de reconnaissance vocale :

+ 1l suffit de parler & son poignet

pour qu’elle obéisse, et elle lit
les SMS a voix haute ! Seule in-
connue: son prix. Orange, qui a
obtenu I'exclusivité du lance-
ment en Europe pour cet été,
n’a communiqué aucun détail.

{ MICROSOFT A TROUVE
LASTUCE POUR DIMINUER
LA TAILLE DES CLAVIERS
Depuis le succes de I'iPhone,
la révolution de I’écran tactile
est déclinée a toutes les sauces.
Seule limite: les appareils mi-
niatures, pour lesquels I'utilisa-
tion des doigts a tendance a ca-
cher le contenu affiché... Pour
résoudre ce probléme, Micro-
soft et 'institut allemand Hasso
Plattner ont développé le Nano
Touch, un dispositif qui permet
de controler un petit €cran (par
exemple celui d’un téléphone
mobile classique) en prome-
nant son doigt... au dos de I'ap-
pareil. Concretement, les cher-

Une paire de lunettes
ef un kit 3D bientot,
vous vivrez jeux vidéo,
dessins arimeés ou films
COMINE Si vous y étiez

cheurs ont mis au point une
interface tactile placée a I’ar-
riere du terminal. En manipu-
lant cette surface, Putilisateur
voit son doigt apparaitre sur
I’écran, en transparence. Ne
reste plus qu’a cliquer sur les
icones ou a tourner les pages.
Le systtme Nano Touch est au
point, mais, selon Patrick Bau-
disch, I'ingénieur de Microsoft
qui pilote le projet, il ne devrait
pas étre commercialisé avant
cinq ans. A moins que le géant
de Seattle décide d’en doter
Pink, le mobile qu’il développe
dans le plus grand secret avec
I’espoir de concurrencer
I'iPhone d’Apple.

CHEZ ORANGE, LA TELE
SE COMMANDERA AVECLES
GESTES DE LA MAIN
Marre de perdre la télécom-
mande ? Orange a présenté en
début d’année son systéme
Keanu, qui permet de piloter
une télé avec les gestes de sa
main. Une caméra infrarouge
posée au-dessus de I’écran dé-

tecte les mouvements du télé-
spectateur: tournez une molette
imaginaire pour monter le son,
en sens inverse pour baisser.
Comme sur un écran tactile, on
peut aussi faire défiler des me-
nus, cliquer... Développé en
collaboration avec la start-up
belge Softkinetic, ce systéme de-
vrait étre commercialisé mi-
2010. Microsoft, de son coté, a
présenté en juin un systéme si-
milaire, Natal, pour sa console
de jeux Xbox. La aussi, une ca-
méra détecte les mouvements.
Sortie prévue pour Noél 2010.

CONTROLER SON PC

PAR LA PENSEE, CE SERA

BIENTOT POSSIBLE

Le projet OpenViBE fait ré-

ver les amateurs de science-
fiction. Car, aprés quatrc ans
d’études et d’expériences, les ré-
sultats sont bien 1a: 'équipe de
I'Institut national de recherche
en informatique et en automati-
que (Inria) de Rennes a réussi a
jouer a «La Guerre des étoiles»
sur un PC uniquement com-

mandé par la pensée! Cette
prouesse repose sur un constat
simple: que 'on accomplisse un
geste ou que I'on se contente de
I'imaginer, I'activité cérébrale
est exactement la méme. Il suffit
donc d’associer un geste a une
action aI'écran (par exemple, ta-
per du pied fait décoller un vais-
seau spatial), puis de capter la
pensée qui déclenche ce geste.
Pour cela, I'utilisateur porte un
casque bardé d’électrodes qui
recueillent les signaux électri-
ques émis par les méninges. Le
logiciel OpenVIBE n’a plus qu'a
les transformer en données in-
formatiques. Doté au départ
d’un budget de 640 000 euros, le
projet, qui regroupe une dizaine
de labos autour de I'Inria, est si
prometteur qu’il vient d’obtenir
1,1 million supplémentaire, ap-
porté notamment par le frangais
Ubisoft. OpenViBE intéresse en
effet les fabricants de jeux vidéo,
qui révent de commercialiser un
jour ce type de casque. Pas avant
cing ans, assurent les spécialis-
tes. Cédric Pietralunga &
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